正修科技大學進修部104學年度樂活社羽球比賽辦法
一、活動目的：藉此活動增進系(班)間的互動。
二、主辦單位：進修部樂活社。
三、指導單位：進修部學生事務組、進修部104級學生聯誼會。
四、活動對象：進修部各年級皆可報名。
五、活動時間：104年11月08日(週日)09：00-17：00。
六、活動地點：本校活動中心四樓羽球館
七、活動期程：如附件一。
八、工作人員配置：如附件二。
九、活動預算：如附件三。
十、比賽方式：
(1) 選手請穿著合適之運動服裝，鞋子皆已運動鞋為佳，請勿穿著拖鞋類之鞋子。
(2) 比賽當天檢錄時選手需攜帶學生證。
(3) 每一場比賽皆採21分制，其中一隊達11分即交換一次場地。
(4) 每場比賽計時30分鐘，在時間內未能分出勝負者，以分數較高一方為獲勝方。
(5) 比賽中選手不得任意拋出非此比賽之用球、不得任意更換球，由裁判決定更換球與否，違例者判對方獲勝。
十一、比賽規則：如附件四。
(1) 發球時，只有發球員斜對角的「接球員」可以接球。若接球員的隊友用球拍或身體任何部位觸碰到球，則算發球方得分。
(2) 發球後，同隊的兩球員可以任意在自己的場地上移動。但重新開始一個發球/接發球的程序時，需站到正確的位置上。
(3) 當球落在對手場地的有效區域內(未出界)，則我方得分。反之，當球落在我方場地的有效區域內，則對手得分。
(4) 發球被接球員擊回後，則不再限制由特定球員擊球。
(5) 未在選手名單內的其他同學替代下場比賽，視同作弊取消比賽資格，不得異議。
十二、組隊方式：
 本比賽對象為104學年度各年級學生，皆以抽籤方式選出比賽隊友及對戰對手。
         請各班代表將報名單填妥後於10月28日(週三)前，交至社團辦公室或學務組辦
         公室。

十三、獎　　勵：
               冠軍： 獎品-禮劵。
               亞軍： 獎品-禮劵。               

十四、抽　　籤：
參賽選手請於 11月5日（星期 四）22：00至圖科大樓15-0304抽籤，
未到者由樂活社代抽，不得異議，賽程表於抽籤後公佈。

羽球比賽活動流程表
	時間
	內容
	場地
	備註

	09：00-09：30
	賽前準備
	賽前準備
	09：20前完成選手檢入

	09：30-10：00
	
	A
	

	09：30-10：00
	
	B
	

	10：10-10：40
	
	A
	

	10：10-10：40
	
	B
	

	10：50-11：20
	
	A
	

	10：50-11：20
	
	B
	

	11：30-12：00
	
	A
	

	11：30-12：00
	
	B
	

	12：00-13：30
	午間休息

	13：30-14：00
	
	A
	

	13：30-14：00
	
	B
	

	14：10-14：40
	
	A
	

	14：10-14：40
	
	B
	

	14：50-15：20
	
	A
	

	14：50-15：20
	
	B
	

	15：30-16：00
	
	A
	

	15：30-16：00
	
	B
	

	16：00-17：00
	恢復場地
	恢復場地
	恢復場地
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【附件四】比賽細則
1、 選手未到
(1) 比賽前10分鐘未完成檢入者視同放棄，保證金皆不退還。
(2) 隊伍缺席一位亦可參賽。
(3) 不可自行替補未到參賽者。
2、 比賽開始時雙方以猜拳卜勝，勝方可選發球或選場地；負方則行使剩餘的選擇權。
3、 比賽採「落地得分制」。意即，只要球落地，就一定有其中一方將拿到分數。
4、 發球時，只有發球員斜對角的「接球員」可以接球。若接球員的隊友用球拍或身體任何部位觸碰到球，則算發球方得分。
5、 發球方若得分，則轉換發球區繼續發球。(由左至右或由右至左，依發球方前一次方球位置決定此次發球位置)；若接球方得分，則接球方得到一分並同時取得發球權。
6、 發球員發球後，同隊的兩球員可以任意在自己的場地上移動。但重新開始一個發球/接發球的程序時，需站到正確的位置上。
7、 發球被接球員擊回後，則不再限制由特定球員擊球。
8、 當球落在對手場地的有效區域內(未出界)，則我方得分。反之，當球落在我方場地的有效區域內，則對手得分。
9、 一場完整的比賽採一戰決勝負，每局21分制。任一方先得到11分，雙方需交換場地，並且得到發球權。
10、 比賽中，如果球飛太高以至於觸碰到天花板，或是停留/卡在網子上，都屬於出界球。
11、 失格：隊伍在一局比賽中，若犯規多於2次就會被判輸掉這局比賽，即使只有一位選手犯規。
   (一)重賽
       1.以下情形可造成重賽：
        (a)兩隊無法繼續比賽。
        (d)雙方皆未犯規，但比賽受到中斷。
       2.當在(a)、(b)情形下宣布重賽時，則允許適當之休息。

進修部104學年度樂活社羽球比賽報名表
  壹、目    的：為增進同學間情誼與推廣本校進修部的羽球運動風氣，結合進修部學生聯誼會共同
                辦理本比賽。
  貳、主辦單位：進修部樂活社
  參、指導單位：進修部學生事務組、進修部104級學生聯誼會
  肆、比賽日期：104年11月08日 09：00~17：00詳細賽程另行公佈。
  伍、參加資格：凡本校進修部104學年度第1學期註冊在學之學生，均可報名參加。
  陸、比賽地點：本校羽球場(活動中心四樓)
  柒、組隊方式：以抽籤方式選出比賽隊友及對戰對手。
  捌、比賽規則：
   一、比賽選手請穿著合適之運動服裝，鞋子皆已運動鞋為佳，請勿穿著拖鞋類之鞋子。
   二、比賽當天檢錄時選手需攜帶學生證。
   三、每一場比賽皆採21分制，其中一隊達11分即交換一次場地。
   四、每場比賽計時30分鐘，在時間內未能分出勝負者，以分數較高那一方為獲勝方。
   五、比賽中選手不得任意拋出非此比賽之用球、不得任意更換球，由裁判決定更換球與否，違例
       者判對方獲勝。
  玖、獎    勵：取前二名，優勝隊伍給予獎品。
  拾、報名時間：各班代請於 10月 28日(星期三)前填妥報名表,連同保證金100元(參賽當日退還)，交
      至學務組或學聯會辦公室(圖科大樓15-0304)。
  拾壹、抽籤時間：請各報名參賽之參賽者於 11月5日(星期四)22：00至圖科大樓15-0304進行抽籤。
        未到者由樂活社代抽，不得異議。(賽程表於抽籤後公布學聯會網頁)
                
第一聯(隊伍自留)
連絡人： 姓名               電話：             
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參加人員       名                 應繳金額            元
班代表簽名：                     樂活社收納章：
------------------------------------由此斯開------------------------------------
第二聯(繳交至學聯會辦公室或學務組)
連絡人： 姓名               電話：             
	
	班級
	學號
	姓名
	電話
	葷/素
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參加人員       名                 應繳金額            元
班代表簽名：                     樂活社收納章：
